Junior Alias

BILDFORKLARINGSSPEL

For 4 eller flera spelare i lag. Fran 5 ar.

Innehall:
300 bildkort
6 spelpjaser med plastfotter

timglas

spelplan

JUNIOR ALIAS ar ett bildforklaringsspel som spelas i lag. Minsta antal spelare &r 4. Nagon Gvre
gréns finns inte.

Spelidén

JUNIOR ALIAS gar ut pa att genom forklaringar, synonymer, antydningar osv. fa den egna
lagkamraten att under den tid som sanden i timglaset rinner ner, gissa ratt pa sa manga bildkort som
mojligt. Lagen flyttar framat pa spelplanen lika manga steg som antalet ratt gissade kort. Det lag
som forst kommer i mal vinner spelet.

Spelets gang

1.

Korten blandas och placeras i asken. Det understa kortet vands at motsatt hall — dess uppgift
ar att visa nar korten i hogen ar slut och ska blandas pa nytt.

Turordningen bestdms gemensamt.

Spelarna i det lag som boérjar kommer Gverens om vem i laget ska forklara. Den som
forklarar tar en bunt kort (ca. 5-10 st.), vander timglaset och borjar forklara bilden pa det
forsta kortet (se "Regler géllande forklaring™).

Nar sanden i timglaset har runnit ned ropar de andra lagen stopp!”. Nu far ocksa de forsoka
gissa pa den bild som eventuellt inte hanns med. Nagot av de andra lagen kan pa detta vis
svara ratt och roffa at sig det sista ordet och far darmed flytta ett steg framat pa spelplanen.

Nar man har gissat pa den sista bilden réaknar det forklarande laget sina ratta svar. Varje ratt
svar innebar ett steg framat pa spelplanen (se ”Minussteg for fel och Gverhopp™). De
anvanda korten placeras underst i asken.

Nasta lag i tur far nu fortsatta. Forklararen tar korten som det forra laget inte hann anvénda,
samt for sakerhets skull nagra nya kort fran asken. (Det gar att forklara snabbare om man
har korten i handen istallet for att ta ett i taget fran asken.) En spelare fran ett annat lag
vander pa timglaset och forklararen i tur borjar forklara bilden pa sitt forsta kort.

Spelarna i laget byter uppgift efter varje omgang, sa att den som senast forklarade, far gissa
under nasta omgang.

Det lag som forst kommer i mal vinner.



REGLER GALLANDE FORKLARING

Man far inte anvanda nagon del av det ord som bilden forestéiller nar man forklarar. Bilden av
en lastbil far t ex inte forklaras som ett fordon med last”. Ett godkant satt ar istallet att saga "ett
transportfordon” eller ”mindre fordon &n en langtradare”.

Det &r ocksa tillatet att anvanda synonymer, dvs ord som betyder samma sak. Ordet "blixtlas”
kan t ex forklaras med ordet “dragkedja”.

Det galler att lata "munnen ga”. Forklararen ska ge nya ledtradar och antydningar hela tiden.
MINUSSTEG FOR FEL OCH OVERHOPP

Om forklararen bryter mot reglerna godkéanns inte svaret och laget straffas med minussteg.
Korten som ger minussteg laggs med baksidan upp pa bordet.

Om ett lag gissar pd exempelvis sex bilder och tva av svaren inte kan godkannas blir resultatet
6-2=4 poang. Lagets spelpjas flyttas da fyra steg framat pa spelplanen.

De andra lagen maste vara pa sin vakt sa att de upptacker nar nagon bryter mot reglerna och
forklarar en bild felaktigt. Om bilden pa kortet verkar for svar att forklara kan forklararen hoppa
éver den, men kom ihag att kortet maste laggas med baksidan uppat pa bordet och att det ger ett
minussteg. Ibland kan det dock I6na sig att hoppa 6ver kort for att komma vidare.

REGLERNA | KORTHET

Lagen forklarar och gissar i tur och ordning.
Lagen byter forklararen varje gang.

Ratta svar = steg framat pa spelplanen.
Forklaringsfel och 6verhopp = minussteg.
Det lag som forst kommer i mal vinner.

agrowpnE

LYCKA TILL!

Text pa asken

Bildférklaringsspel



