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Kalaha iir en enklare variant av det bistoriska wari-spelet. Dagens spelare hittar du frimst i 0
Afvika, déiir barnen spelar med majsfrin eller smdsten direkt pa den torra martken. 0

For 2 spelare frin 8 ar 0

INNEHALL 0
Spelbride 0
72 kulor 0
Regelhifte

SPELET | KORTHET 0
Samla s manga som majligt av spelets 72 kulor i din stora skél pa bridet. Den o

som forst lyckas témma de smé skalarna pa sin sida av bridet, fir dven &verta 0
motspelarens kvarvarande kulor. Spelaren som samlat flest kulor vinner i Kalaha!
SPELFORBEREDELSER

Ligg spelbridet sd att varje spelare har sex sma skélar framfér sig och den stora 0
skalen pa hoger sida av bridet. Ligg sex kulor i vardera av de smiskalarna. 0
SPELSTART

Forsta spelaren tar upp alla kulorna frén en valfri skal pa sin sida. Fordela kulorna 0
4t hoger (motsols) pa bridet — ligg 1 kula i varje efterféljande skal. Spelaren ligger 0

dven en kula i sin egen stora skil, innan han eller hon fortsitter dver i motspelarens

sma skalar. 0

OBS! Du fr inte ligga ndgra kulor i motspelarens stora skal!

Nir spelaren fordelat samtliga kulor frin den tomda skélen till nya skélar, ir det 00

motspelarens tur att gora sitt drag pa sin sida av bridet. o
Extradrag!

Avslutar du ditt drag med en kula i din egen stora skal, fir du genast gora ett extra

drag! Har du riktig flyt kan du géra manga extradrag p4 rad. Tag alla kulorna ur 0
dnnu en av dina sma skélar och fordela dem 4t hoger. o

Nir spelaren fordelat samtliga kulor frin den tomda skélen till nya skélar, ir det 0

motspelarens tur att gora sitt drag pa sin sida av bridet. 0

Ta kulor frén motspelaren!
Om den sista utlagda kulan i ditt drag hamnar i en av dina egna sm4 skalar — och 0
denna ir tom —, fir du ta den lagda kulan + alla kulor som finns i din motspelares

motsatta lilla skal (tvirsver bridet) - och ligga dessa i din stora skal.

VEM VINNER? 00

Spelet avbryts nir en av spelarna tdmt sina sex sma skalar pa kulor. Spelaren utan 0
kulor fir ta alla de kulor som motspelaren har kvar i sina sma skélar, och ligga i sin

egen stora skil. Direfter riknar spelarna sina kulor. Spelaren med flest kulor i sin

stora skal vinner! @



