Kinaschack

Ett spel for 2-6 spelare

Spelplan, 6x10 spelpjéser

Spelet gar ut pa att flytta alla sina pjaser 6ver spelplanen och placera dem i stjarnans motsatta udd.
Att spela

Du och dina medspelare véljer farg och placerar ut era pjaser i stjarnans uddar. Ni lottar om vem som
borjar att flytta ut.

Varje gang det blir din tur ska du flytta en av dina pjaser. Du ska sa snabbt som mdjligt forsoka flytta
den tvars Gver spelplanen till stjarnans motsatta udd. Pjaserna kan flyttas hur som helst pa planen,
framat eller bakat, ett steg i taget. Linjerna som binder samman halen pa spelplanen, visar i vilken
riktning du far ga.

Snabbaste vagen framat gar via stegar, det vill sdga nar pjaserna ligger med ett hals mellanrum pa
spelplanen. Da ar det tillatet att utnyttja de tomma halen mellan pjaserna for att ta flera steg i samma
drag. Men du far inte forst ta ett steg for att sedan hoppa i samma drag. Du kan bygga egna stegar eller
helt enkelt utnyttja placeringen av motspelarens pjéaser. Forsok att upptacka dennes stegar, sa du hinner
blockera dem med dina egna pjaser. Daremot far du inte halla kvar pjaser i den egna stjarnudden for att
hindra motspelaren att komma in.

Den spelare som forst lyckas flytta in alla sina pjéaser i stjarnans udd, vinner spelet.




