Speluarign; 1

Blanda korten vél och lagg
dem i rader pa bordet med
baksidan upp.

Spelet gér ut pé att radda

sé& ménga krékor fran diket
som mdjligt. Detta gér man
genom att samla pa korten
med krékor pa fard och lagga
dem i sin egen hég. Under en
spelomgang géller det att férst
hitta ett kort med krakan hos
mormor och darefter ett eller
flera kort med krékan pa fard.
Men se upp for korten med
krakan i diket!

Férsta spelaren vander ett kort.

Om det ar ett kort med krakan
hos mormor, far spelaren
fortsatta att vanda &nnu ett.

Det andra kortet maste d& vara

Fran 3 ar,
2-5 spelare,
speltid ca 15 min.

med krakan pa fard, annars
laggs bada korten tillbaka.
Om det andra kortet har
bilden med krékan p4 fard,
kan spelaren vélja att behélla
de bada korten genom att
lagga dem bada i sin hég och
pa detta satt radda krakan.
Turen gér da 6ver till nésta
spelare.

Spelaren kan ocksa vélja

att férsoka réddda fler krakor
genom att i stallet vainda
annu ett kort. Ar det da yt-
terligare en kraka pa fard star
spelaren aterigen infér ett val.
Man kan antingen ta risken
och fortsétta vénda ett kort
och pé detta sétt férséka
radda ytterligare en kréka. S&
l&ange man far upp kort med
krékan pa fard gér det bra att
fortsatta vanda kort.

Skulle man réka fa upp ett
kort med krékan i diket laggs
detta kort genast tillbaka. Alla
de kort som man just plockat
upp tas da ur spel och ingen
kréka blir raddad under denna

spelomgéng. Det samma géller

om man rékar vanda ytterlig-
are ett kort med krakan hos
mormor, som da tas ur spel
tillsammans med de Gvriga
korten. Turen gar sedan éver
till nasta spelare.

Nar som helst under en
spelomgéng kan spelaren vilja
att sluta vénda upp kort och
darmed radda de krakor som

Speluarignt, 2

Blanda korten vl och lagg
dem i rader p& bordet med
baksidan upp.

Spelet gar ut pa att samla
s& manga krakor pa fard
som mojligt. Under varje
spelomgéang férsoker
spelaren f& med sig forst ett
krédkan hos mormor-kort och
sedan tre stycken krékan pa
féard-kort.

Férsta spelaren vander ett
kort. Om det &r ett kort med
krdkan hos mormor, far
spelaren fortsatta att vanda
kort. Nu géller det att f& upp
tre kort i rad med krdkan p&
fard. Om detta lyckas lagger

redan plockats upp genom att
lagga korten i den egna hégen.
Spelaren maste alltsd bestadm-
ma sig fér hur mycket han eller
hon véagar chansa. Om man ar
lite &ldre kan man &ven férsdka
beddma hur stor risken &r att
fel kort vands upp.

Spelet &r slut nér krakan pa
férd-korten eller krdkan hos
mormor-korten &r slut. Den
som da réddat flest krékor, det
vill sga samlat flest krakan pa
fardkort, vinner spelet.

spelaren samtliga kort framfor
sig i en egen hog. Turen gér
sedan &ver till nasta spelare.

Om spelaren i stéllet far

upp ett annat kort under en
spelomgéng, vander spelaren
pé kortet eller korten igen och
lagger tillbaka dem p& samma
plats. Det &r mycket viktigt

att alla spelare har haft chans
att se korten. Turen gér sedan
over till nasta spelare.

Spelet fortsatter pa detta satt
tills enbart 6 stycken krakan

i diket-kort aterstar. Den som
da lyckats samla flest krakan
pa fard-kort i sin hég vinner
spelet.

Lycka till



Mormorg
it

Mormors lilla kraka skulle ut och aka,
ingen hade hon som korde.

K e,

Mormors lilla kréka skulle ut och aka,
ingen hade hon som korde.

An slank hon hit,
an slank hon dit,
an slank hon ner i diket.
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