Regler for Trekantspelet Originalet

Borja med att lagga alla brickorna pa bordet med siffrorna nedat, darefter tar varje spelare "5
brickor" vardera. Nu skall alla deltagare se om de har nagon bricka med tre likadana siffror pa (en
triss), ex 3-3-3 eller 5-5-5, den som har hogsta trissen far lagga ut och starta spelet. Har ingen
spelare nagon triss sa far alla ta upp en bricka tills en triss kommer upp och startar spelet.

Nar spelet startar sa fortsatter man medsols och lagger ut sina brickor i passande kombinationer
(Se exempel). Om man inte har nagon bricka som passar mot nagon av de utlagda pa bordet sa far
man plocka upp "en" bricka och passar inte den heller sa far man sta éver och turen gar till nasta
spelare.
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Podngberdkning:

® 25 podng far den spelare som startar spelet med sin "TRISS".
e 50 poing far den spelare som med tva siffror kan stinga ett "HAL". (EX. 2)

® 75 podng far den spelare som med trekantens alla 3 siffror passar in fran sidan av tva andra
trekanter "DOCKNING". (EX. 1)

® 100 podng far den spelare som med trekantens alla 3 siffror passar in mitt i alla trekanter
och dér alla sidor ticks av andra trekanter "DRONARE". (EX. 3)
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VINNARE &r den som blir av med alla sina trekanter forst. Den som "GAR UT" forst far da 50 poing
plus bonus. Bonusen rdaknar man ut genom att lagga ihop alla kvarvarande medspelares brickors
siffror. Slutlig vinnare ar den spelare som efter ett antal partier uppnar "500 poang" eller mera.

Lycka till och ha det sa kul!

Information om Trekantspelet "Originalet" och for fler spel - ga till:

www.resespel.se



