SPIL. ONLINE

Her er din Days of Wonder adgangskode.

Brug koden pa hjemmesiden www.ticket2ridegame.com - klik bare pa New Player Signup og falg instruktionerne pa siden! Vaer med i vores
fantastiske spillerforum, og se om du kan sla spillere fra hele verden.

Du kan lese mere om andre Days of Wonder spil eller besgge os pa: www.daysofwonder.com

INDHOLDSFORTECNELSE
Indhold
Forberedelse af spillet
Formalet med spillet
Spillets faser
— Traek togkort
- Lokomotiver
Indsat tog
- Dobbeltspor

- Tunneller
— Trek rutekort
— Togstationer
Spillets afslutning
Beregning af point
Spil Online

CREDITS

Game design by Alan R. Moon
Mustrations by Julien Delval

Graphic Design by Cyrille Daujean
Copyright © 2004-2005 Days of Wonder, Inc. 334 State Street, Suite 203 Los Altos, CA 94022

Bemark: Vi har tilstraebt korrekt at afspejle de politiske grnser pa kortet, som de eksisterede i 1901, og at bevare hyernes navne pd deres nationale sprog. Af hensyn til
spillet, var det dog ngdvendigt, at @ndre visse byers placering pa kortet en smule.

Tak til falgende spiltestere for deres bidrag:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan,

Brian Fealy, Dave Fontes, Tery Gaudet, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark Noseworthy,
Michael Robert, Boh Scherer-Hoock, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons,
Adam Smiles, Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist
og alle hos Days of Wonder.

7292-P07



ra klipperne i Edinburgh til Konstantinopels solrige havn, fra Pamplonas stgvede gader
til en forblast station i Berlin, Ticket to Ride Europe tager dig med pa et nyt togeventyr
i Europas store hyer, til tiden omkring indgangen til det 20. arhundrede.

Vil du prave en tur gennem merke tunneller i Schweiz? Skride selvsikkert ombord pa fergen
i Sortehavet? Eller bygge overdadige togstationer i de imponerende storbyer? Din naste
beslutning kan maske gore netop dig til Europas sterste togmatador!

Pak kufferten, kald pa konduktgren og stig ombord!
-
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INDHOLD

& 1 5pillebraet med kort over Europas togstraekninger
240 togvogne i plast (45 af hver farve i bl3, rad, gran, gul og sort - samt 3 ekstra reserve-togvogne i hver farve)

*
& 15 togstationer (samme farver som togvognene, der er 3 stationer i hver farve)
o 158 illustrerede kort:

46 Rutekort

6 lange ruter med
bld baggrund

T W N W

1 Bonuspoint-kort for leengste
Expressrute

& 5 Pointmarkgrer i tree (1 for hver spiller i blg, red, gran, gul og sort)
¢ 1Regelbog
+ Days of Wonder Online adgangskode (findes bagest i regelbogen)

Vigtigt: Spillere af det originale Ticket To Ride(TM)
' skal vare opmarksomme pa de nye elementer
i spillet: Ferger, tunneller og togstationer.

FORBEREDELSE AF SPILLET

Laeg spillepladen midt pa bordet. Hver spiller tager et st med 45 togvogne samt
pointmarkgren i samme farve. Hver spiller seetter sin pointmarker pa startfeltet
0- ved pointsporet langs spillepladens kant. Under hele spillet flyttes hver
spillers pointmarkgr frem langs sporet i takt med, at spillerne far point.

Bland kortene med togvogne og giv hver spiller 4 kort @ Leg resten af
kortene naer spillepladen og vend de fem gverste kort ved siden af hinanden med
billedsiden opad @).

Leg pointoversigten og bonuspoint-kortet for lengste togrute med billedsiden opad ved
siden af spillepladen @Y.

—_

Tag rutekortene og del dem op i almindelige og lange ruter (med b1a baggrund). Bland de lange ruter, og giv hver spiller et tilfzldigt kort @
Leeg eventuelt overskydende Tange rutekort tilbage i &sken uden at nogen ser dem.Bland sa de almindelige rutekort (med brunlig baggrund) og
giv hver spiller 3 kort @ Resten placeres herefter nar spillepladen.

Nu kan spillet begynde.



SPILLETS START

Far spillerne starter med selve spillet, kigger spillerne deres kort igennem og beslutter hvilke af dem, de @nsker at beholde. Hver spiller skal
beholde mindst 2 kort, men ma ogsa gerne heholde flere. Tilbageleverede kort legges tilbage i @sken uden at nogen ser dem. Rutekortene, der
fravaelges kan bade veere almindelige eller lange ruter. De resterende kort pa hver spillers hand beholdes hele spillet igennem.

FORMALET MED SPILLET

Spillets formal er at fa det hgjeste antal samlede point. Man kan fa point ved at:

@ Indsztte tog pa streekningerne mellem to nabobyer;

# Indstte tog pa en samlet rute mellem to byer ifglge et rutekort;

# Indsztte tog pa den leengste rute ifglge et rutekort;

« 0g for hver ubrugt togstation ved spillets afslutning.

Lykkes det en spiller at indsatte tog som beskrevet pd sit rutekort, leegges disse
point til ved spillets afslutning, lykkes det derimod ikke, traekkes de fra.

“““““l““ : | _ Bemaerk: Vier opmaerksom pd, at straekninger er defineret som spor, der gar mellem
I“““““““ /s : Sl m 2 nabobyer. Ruter er defineret som spor, der gar mellem 2 byer pa kortet jeevnfar

i % | L enspilers ekt
\  SPILLETS FASER

Den mest berejste i selskabet ma starte, herfter gar turen med uret rundt om bordet.
Hver spiller far nu pa skift en tur, indtil spillet slutter. Under ens tur skal spilleren ggre
en (og kun en) af fglgende 4 ting:

Traek togvognskort - Spilleren ma treekke 2 togvognskort (eller kun ét, hvis han vaelger
et af kortene med billedsiden opad, og det er et lokomotiv). Se afsnittet om
togvognskort for szerlige regler for lokomotiver;

Inds®t tog - Spilleren mé indsette tog pa spillepladen ved at indlgse sine
togvognskort. Kortene skal passe i farve og antal til streekningens farve og lengde.
Herefter placeres for hvert indlgst kort en plastik-togvogn pa straekningen. De derved
opndede point vises ved at spillerens pointmarker flyttes et tilsvarende antal felter;

Traek rutekort- Spilleren trekker 3 rutekort fra kortbunken. Man skal beholde mindst
et af kortene;

Byg togstationer - En togstation kan bygges i enhver by, hvor der endnu ikke findes

nogen. For at hygge sin farste togstationen, ma spilleren indlgse et af sine togkort

(i en valgfri farve) og sa placere en af sine togstationer i byen. For at hygge sin
anden togstation, skal spilleren have to kort med ens farve, og for at bygge den tredje
station skal der bruges 3 kort i ens farve.

TOGVOGNSRORT

Der er 8 slags almindelige togvognskort, plus lokomotivkortene. Farven pa hver type
togvognskort svarer til forskellige straekninger mellem nabobyer pa spillepladen -
lilla, bla, brun, gren, gul, sort og rad.

Lokomotiverne er flerfarvede jokere, der kan bruges overalt og kan kombineres med en anden farve, nar man indsztter tog. Traekker en spiller et
af de synlige kort ved bunken med togvognskort, og er det valgte kort et lokomotivkort, ma der kun traekkes ét kort i stedet for to. Har spilleren
allerede trukket ét kort, kan han aldrig vaelge lokomotiver, der ligger med synlig billedside (Se under Lokomotiver).

Ligger der pa noget tidspunkt tre lokomotivkort med billedsiden opad, fjernes alle fem kort med det samme og fem nye vendes med hilledsiden
opad som erstatning for dem.

Der eringen begransning pa, hvor mange kort en spiller ma have pa sin hand. Nar bunken er tom, blandes de brugte kort og l&2gges som ny bunke.
Kortene skal blandes grundigt, da de jo er blevet smidt som hele farveszt.

Skulle det ske, at derikke er flere togvognskort tilbage at treekke (fordi spillerne har hamstret dem alle), kan en spillerikke treekke flere togvognskort.
Man ma sa i stedet for indsztte tog eller traekke rutekort.




LOROMOTIVER

Lokomotiver er flerfarvede og fungerer som jokere i spillet.

vendte kort.

togvognskort.

INDSAT TOG

En strekning bestar af farvede felter (i nogle tilfelde farvelgse gra)
mellem to nabobyer pa kortet. @nsker en spiller at indsztte tog pa sadan
en strekning, skal denne bruge et s&t togvognskort svarende til antallet
af felter i samme farve pa strekningen mellem de valgte nabobyer.

P& de fleste straekninger skal der bruges en bestemt farve. Man kan altid
bruge Tokomotiver som jokere som erstatning for et togvognskort i den
krevede farve. (Se eksempel 1).

P& de gra streekninger kan man indseette tog ved hjaelp af kort i en valgfri
farve, men man kan aldrig blande flere farver. (Se eksempel 2).

Nar der er indsat tog pa en strekning, satter spilleren sine plastik-
togvogne pa hvert felt pa strekningen. Alle kortene, der blev indlgst for
at indseette tog smides i bunken med brugte togvognskort. Spilleren
flytter sa sin pointmarker i pointsporet, sa de opnaede point registreres
som angivet pa pointoversigten pa side 7.

En spiller kan indsztte tog pa enhver dben straekning pa landkortet, man
behgver ikke bygge i forlengelse af sine etablerede togvogne.

Man skal altid indsette tog pa en hel streekning under sin tur. Man kan
altsa ikke indsztte tog pa kun 2 felter af en streekning pa 3, og sa vente
med at indsatte den sidste togvogn til sin naste tur.

Man kan under hver tur altid kun indsztte tog pa maksimalt én straekning,
aldrig flere.

DOBBELTSPOR

given by.

dobbeltspor

Nar man gnsker at indsztte tog pa en straekning, kan man bruge lokomotiverne sammen med den valgte farve
togvognskort. De er 0gsa vigtige, nar der skal indsattes faerger (Se ferger).

Er et af togvognskortene med synlig billedside ved bunken et lokomotivkort, ma den spiller, der trekker det, kun
traekke €t kort i stedet for to i sin tur. Har en spiller allerede trukket et kort med synlig billedside, kan han ikke valge et lokomativ som sit naste

Der er dog en undtagelse fra denne regel, nemlig hvis spilleren traekker et Tokomotiv blindt fra bunken. & teeller lokomotivet som et almindeligt

W
EksempeI 1 .ﬂ

For at indsztte tog pd en straeknmg
med 3 bla felter, skal spilleren
indlgse en af 4 folgende
kombinationer: 3 bla togvognskort;
2 bla togvognskort og et lokomotiv;

1 bl togvognskort og 2 lokomotiver;

3 lokomotiver..

Nogle byer er forbundet via dobbeltspor. Disse streekninger Igber parallelt fra en by til den naste med
ngjagtigt samme antal felter. En spiller kan aldrig indsette tog pa begge spor i et dobheltspor til en

Vaer opmarksom pd, at delvist parallelle streekninger, der forbinder forskellige byer, ikke er dobbeltspor.

For at indsztte to pa en straknmg
med 2 grd felter kan man indlgse
2 rgde togvognskort; 1 gult
togvognskort og et lokomotiv; eller
2 lokomotiver. Spilleren kan valge
farven selv, men aldrig blande farver.

paraIIell}s' stra;kninger

Bemark: | spil med 2 eller 3 spillere, er det kun det ene af sporene i dobbeltsporene, der kan benyttes.
En spiller kan indsette tog pa et af sporene pa et dobbeltspor, men det andet spor er herefter
ikke lengere tilgengeligt for andre spillere.




F ERGER

Feerger er sarlige gra straekninger, der forbinder to nabobyer
via spvejen. De genkendes let pa Tokomotiv-symbolet, der
findes pa mindst ét af felterne i sporet.

] o] [ e

For at indsette en ferge pa en streekning, skal spilleren indlgse et

lokomotivkort for hvert lokomotiv-symbol pa strekningen, samt det For at indstte en ferge pd en strekningen fra Smyrna til
sedvanlige sat kort i en ens farve p3 resten af straekningen. Palermo skal man bruge 4 togkort i ens farve samt to lokomotiver

TUNNELLER

Tunneller er serlige strekninger, derlet genkendes ved det serlige tunnel-symbol og omridset
| om hvert af felterne.

Det sarlige ved en tunnel er, at spilleren aldrig helt ved, pracist hvor lang strekningen, man
forsgger at sette tog ind pa, bliver!

Nar man forsgger at indsatte tog pd en tunnel-straekning, indigser spilleren fgrst de togvognskort, der
kraeves ifglge streekningens leengde. 53 vendes de tre gverste kort i stakken med togvognskort. For hvert
af disse togvognskort, der har samme farve som de indlgste, skal der yderligere indlgses et togvognskort  RRCNLICIEURITLEL EaEil
(eller et lokomotiv) i den valgte farve. Farst da kan spilleren indsatte sit tog pd streekningen. hvid - forbinder Pamplona og Madrid

Har spilleren ikke nok ekstra kort (eller gnsker han ikke at bruge dem), ma han tage sine kort tilbage pa handen, nar hans tur slutter.
Ved turens afslutning, lzegges de tre vendte togvognskort over i bunken med brugte kort.

Husk at Tokomotiver er flerfarvede jokere. Derfor vil et lokomotiv, der treekkes under denne proces, altid matche farven, og dermed tvinge spilleren
til at skulle bruge flere kort pa projektet.

Har en spiller kun brugt lokomotiver pa sit tunnel-projekt, skal han kun indigse yderligere kort, hvis der er lokomotiver blandt de 3 vendte kort.

Skulle det ske, at der ikke er nok togvognskort i bunken, sa man kan treekke 3 og afgere, om projektet koster ekstra kort, sa vendes kun de kort,
der er til radighed. Er der ikke flere kort tilbage at traekke (fordi spillerne har hamstret dem alle), kan man indsatte tog pa en tunnel-strekning
uden fare for ekstra byggeomkostninger.

(e [ + [
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Vendte kort

2 rade kort er indlgst, et radt kort er vendt: 2 grgnne kort er indlgst, et lokomotiv er vendt: 2 lokomotiver er indlgst, et lokomotiv er vendt:
der skal bruges et radt kort mere. der skal bruges et gront kort mere. der skal bruges et lokomotiv mere.



TRAR RUTERORT

En spiller kan bruge sin tur til at treekke flere rutekort. For at ggre dette, treekker spilleren 3 nye rutekort fra bunken
med rutekort. Er der mindre end 3 kort tilbage i bunken med rutekort, treekker spilleren de kort, der er tilbage.

Spilleren skal beholde mindst et af kortene, men ma gerne beholde to eller alle tre. Tilbageleverede kort legges
i bunden af stakken med rutekort. Har man fgrst beholdt et rutekort, kan man ikke lengere lzgge det tilbage i
bunken. Man har det til spillet er slut.

P& hvert rutekort star navnet pa de to byer, der udger spillerens rejsemal. Tallet pa kortet viser kortets pointvaerdi.
Kortet kan enten betyde bonus- eller strafpoint for spilleren; er det ved spillets slutning lykkes spilleren at
indsaette tog pa de streekninger, der forbinder de to byer, og dermed lave en ubrudt rute mellem hyerne, lzgges
disse point til spillerens totale pointsum i pointsporet. Lykkes det ikke at forbinde byerne pa et eller flere af sine
rutekort, treekkes de angivne point fra spillerens totale pointsum.

Rutekort holdes hemmelige for medspillerne indtil pointopteellingen ved spillets afslutning. Der eringen begraensning
pa, hvor mange rutekort en spiller kan have.

TOGSTATIONER

Har man bygget en togstation i en by, kan man benytte en, og kun én, af de andre
spilleres togspor ind i (og evt. ud af) byen, nar han skal skabe en rute ifglge et
rutekort.

ToGsTATION PRIS

Togstationer kan bygges i enhver by, hvor der endnu ikke findes nogen, 0gsa selvom

der endnu ikke er indsat tog pa nogen af strekningerne til byen. To spillere kan ikke 2
bygge en station i samme by. v - - -

Hver spiller kan hgjest bygge én station under sin tur, og kun tre i lgbet af hele spillet.

: : 3 ! : . = |l =
valgfri farve) og sa placere en af sine togstationer i den valgte by. For at bygge sin } il ! !

- - ?#'E“ =
anden togstation, skal spilleren have to kort med ens farve, og for at bygge den tredje S T2 T S
station skal der bruges 3 kort i ens farve. Som altid kan lokomotiver her bruges som : ;
h Byggeomkostning per togstation
erstatning for enhver farve.

Bruger en spiller samme station til at etablere forskellige ruter ifglge sit rutekort, skal han benytte samme spor til alle ruterne. Ejeren af togstationen
behgver ikke beslutte hvilket sporind og ud af byen, han gnsker at benytte, fgr ved spillets afslutning.

For at bygge sin farste togstationen, ma spilleren bruge et af sine togkort (i en
3. ‘

Man behaver ikke hygge nogen togstationer. For hver ubygget togstation far spilleren 4 point ved spillets afslutning.
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SPILLETS AFSLUTNINC

Har en af spillerne efter hans tur er slut kun 2 eller fzerre af sine plastik-togvogne tilbage, far hver spiller
(inklusive den spiller, der kun havde 2 eller fzerre togvogne tilbage) en sidste tur. Herefter slutter spillet
og den enkeltes samlede point beregnes. Nér en spiller kun har 2 eller

feerre plastiktog tilbage, begynder
sidste runde.

BEREGNING AF POINT

Spillerne har allerede registreret de point i pointsporet,
de har faet for at have indsat toge pa streekningerne mellem RUTENS LANGDE
nabobyer. For at sikre sig mod fejl, kan det dog vaere en god

idé at tzlle hver spillers point igen. 1

Spillerne afslarer nu deres rutekort og legger point for | 2 T oo
dem til (eller trekker dem fra), afhaengigt af, om de har

haft held til at forbinde byerne pa deres rutekort eller e]. e
Husk at hver togstation giver dens ejer mulighed for at 4 T N Sy Sy

benytte en, og kun én, af de andre spilleres togspor ind i
(og evt. ud af) byen, nar han skal skabe en togrute ifglge
et rutekort. Bruger en spiller ssmme station til at etablere

forskellige ruter ifglge sit rutekort, skal han benytte samme

spor igennem byen til alle ruterne. Nar en spiller indstter tog pa en straekning, flyttes spillerens pointmarkar pa
pointsporet et tilsvarende antal felter, for at markere de derved opnaede point.

Leeg point til for eventuelt ubrugte togstationer.

Til slut gives spilleren, som harindsat tog pa den l&ngste, ubrudte straekning, de 10 bonuspoint for kortet for lengste togrute. Nar man sammenligner
leengden, teelles kun ubrudte streekninger af plastiktog i samme farve med. Der ma gerne kares omveje og turen kan ga gennem samme by mere
end én gang, men hvert plastiktog kan kun benyttes en gang under optallingen. Togstationer og modstandernes spor, man har faet adgang til, taeller
ikke med i dette regnestykke. Har flere spillere etableret spillets lengste rute (altsa bygget lige langt), far alle disse spillere 10 honuspoint.

Spilleren med det hgjeste antal point er vinder af spillet. Har to eller flere spillere lige mange point, vinder den spiller, der har indsat tog pa flest
ruter ifglge sine rutekort. Skulle det ske, at det herefter stadig star uafgjort, vinder den af spillerne, som har hygget feerrest togstationer. Skulle
det herefter stadig sta uafgjort, sa vinder den spiller, som fik bonuspoint-kortet for lengste Expressrute.

Aktuelt pointantal Bonus- og strafpoint ifalge 4 point per ubygget Bonuspoint-kort for lengste
rutekort togstation Expressrute
4 4 poinT
1 + FOR HVER + = ENDELIG
@- sTATION PoINTSUM

Beregning af endelig pointsum




ONLINE SPEL

Hdr dr din accesskod till Days of Wonders hemsida.

Anvdnd koden pa hemsidan www.ticket2ridegame.com - com - Klicka pa New Player Signup! Félj sedan instruktionerna och delta i var otroliga
community av spelare och testa dina fardigheter mot andra 24 timmar om dygnet.

Du kan ocksa ldra dig om andra Days of Wonder spel eller hesgk 0ss pa www.daysofwonder.com
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Komponenter
Spelforberedelser
Spelets mal
En spelomgang
— Tagkort
- Lokomotiv
Muta in strackor
+ Dubbla strackor
- Farjor
+ Tunnlar
— Dra hiljettkort
— Bygga en tagstation
Spelets slut
Podangsammanrakning
Online spel
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ran de branta backarna i Edinburgh till de soliga hamnarna i Konstantinopel, fran de
dammiga granderna i Pamplona till en vindpinad station i Berlin, Ticket to Ride Europe
tar dig pa ett nytt tagiaventyr genom de stora staderna i sekelskiftets europa.

Ska du chansa pa en tur genom Schweiz morka tunnlar? Vaga dig ombord pa en firja dver Svarta
Havet? Eller uppfora overdadiga tagstationer i de gamla imperiernas storstader? Ditt nasta
drag kan gora dig till Europas nista tagmagnat!

Packa dina vaskor, ropa pa konduktoren och stig ombord!
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r.' & 1Kkarta Gver europeiska jarnvigsspar
& 240 tagvagnar. (45 stiav varje farg, BIa, Rod, Gron, Gul och Svart, plus 3 extra i varje farg)
f & 15 tagstationer. (3 for varje spelare i BI3, Rod, Gron, Gul och Svart farg.)
& 158 illustrerade kort
_:.- r!‘l ’ b .I'I'I_l‘_“j
7

6 ldnga striickor
med bld bakgrund

o,

T W N W

1 dversiktskort

1 Express Bonus kort fér lingsta
sammanhéngande stricka

& 5 poangmarkdreritrd (1 for varje spelare i BI3, Rad, Gron, Gul och Svart farg.)
& 1regelhdfte
+ 1 Days of Wonder Online accessnummer (pa regelhaftets baksida)

Viktigt: Spelare som dr bekanta med det forsta spelet i den
hér serien, Ticket to Ride, hor framst fokusera pa de nya
inslagen: Farjor, tunnlar och tagstationer.

SPELFORBEREDELSER

Placera kartan pa mitten av bordet. Varje spelare tar en uppsattning tdgvagnar i en
valfri farg samt 3 stycken tgstationer och en podngmarkor i samma farg. Alla
spelarna placerar sin podngmarkér pd START 0 pa poangbanan som lgper langs
kartans kant. Under spelets gang flyttar spelaren poangmarkaren varje gang han

far podng. aaa
Blanda tagkorten och ge en starthand om 4 kort till varje spelare @ Placera )
resterande tagkort bredvid kartan och tag 5 kort som 1dggs intill hogen med —~——

framsidorna upp €.

Placera bonuskortet for 1angsta sammanhéngande stracka intill kartan @3.
Ta hdgen med biljettkort och sortera ut de 1anga strackorna (de 6 biljettkorten med bl bakgrund) fran de vanliga hiljettkorten; blanda de langa
strackorna och ge varje spelare ett kort slumpmassigt 6 Lagg de aterstaende korten tillbaks i 1ddan utan att nagon ser dem. Blanda nu higen med

de vanliga biljettkorten och dela ut 3 till varje spelare @ och placera de resterande korten i en draghdg med baksidan uppat, vid sidan om
spelplanen.

Ni dr nu redo att bérja spela!



F ORE SPELETS BORIAN

Innan den forsta rundan spelas ska alla spelare bestimma sig for vilka av de tilldelade hiljettkorten de vill hehalla. Varje spelare maste behalla minst
2 biljetter men far behalla fler om de vill. Biljettkort som en spelare viljer att inte behalla 1dggs tillbaks i 1adan utan att nagon annan far se dem.
Det kan vara hade 1anga eller vanliga rutter som ldggs tillbaks. Spelama hehaller sina hiljettkort till spelets slut.

SPELETS MAL

Spelets mal ar att fa sd manga poang som mojligt. Podng erhalles genom att:

aaa
L e
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o o)

& Muta in en stricka mellan tva stdder pa kartan.
« Muta in en sammanhangande stracka av egna tagvagnar mellan
stdderna beskrivnapa biljettkorten (en rutt).
+ Muta in den ldngsta sammanhdngande strdckan.
# Ha oanvinda tagstationer vid spelets slut.
Poiing dras ifrdn om spelaren inte lyckas sammanbinda tvd stider pd ett biljettkort.

En SPELOMGANG

Den spelare som besokt flest europeiska stader hérjar. Spelet fortsatter sedan
medsols runt bordet i tur och ordning tills spelet avslutas. Under sin tur maste en
spelare utféra en (och endast en) av féljande handlingar:

Dra nya tagkort - Spelaren far dra 2 nya tagkort. Han far ta ndgot av de uppvénda korten
eller det Gverstai hiigen av tagkort (utan att titta pa det forst). Om spelaren valjer att
dra ett uppvént kort ersétts det genast. Han drar sedan sitt andra kort pa samma satt;
antingen fran de uppvénda korten eller fran hiigen av tagkort. Se dock dven avsnittet
om tagkort for speciella regler géllande lokomotiv.

Muta in en stricka mellan tva stider - Spelaren kan muta in en stricka mellan tvé
stader genom att spela ett set med tagkort som matchar fargen och antalet rutor pa
strackan. Han far dérefter sina podng genom att han flyttar sin podngmarkor det
korrekta antalet steg (Se podngtabellen).

Dra hiljettkort - Spelaren drar 3 hiljettkort fran higen. Han maste behalla minst 1
av dem, men far behalla 2 eller 3 om han sa Gnskar. Biljettkort som spelaren inte
behaller 1aggs underst i hogen med hiljettkort.

Bygg en tagstation - Spelaren far bygga en tagstation i valfri stad dar det inte finns
nagon tagstation annu. For att bygga sin forsta station 1oser spelaren in 1 valfritt
tagkort och placerar sin tagstation i staden. For att bygga sin andra tagstation maste
spelarenldsain 2 tagkort av samma farg och for att bygga sin tredje maste spelaren
16sa in 3 kort av samma farg.

TAGHORT

Det finns atta olika sorters tagvagnskort samt lokomotiv. Fdrgen pa varje sorts
tagvagnkort motsvarar fargen pa rutorna mellan stader pa kartan - Lila, BIg, Bruna,
Vita, Grona, Gula, Svarta och Roda.

Om en spelare véljar att dra tagkort far han dra 2 kort. Endera korten far vara ett av de uppvanda korten eller det versta kortet i draghdgen (dra
utan att titta pa det). Om en spelare valjer att dra ett uppvant kort vands genast ett nytt kort upp. Om en spelare valjer ett uppvant lokomotiv dr det

bara det kortet han far dra (se under Lokomotiv).

0m det skulle finnas 3 lokomotiv uppvanda vid nagot tillfalle ska alla 5 korten sldngas och 5 nya vandas upp.

En spelare far ha hur manga kort som helst pa handen. Nérleken ar slut tar man de slangda korten, blandar dem och hildar en ny hdg. Blanda noggrannt
da de slangda korten ligger i set som har anvénts for att muta in strackor.

Skulle det handa att higen ar slut och det inte finns nagra slangda kort att blanda om (for att spelarna har dragit manga kort och inte mutat in strackor),
sa far spelaren inte dra ndgra tagkort utan maste muta in en stracka, dra ett biljettkort eller bygga en station.




LoxromoTIiv
Lokomotiv dr regnbagsfargade och anvands som jokrar.

Lokomotiv kan anvéndas tillsammans med kortset av alla farger ndr man mutar in en stracka. De ar ocksa ndvandiga
nar en spelare mutar in farjestrackor (se under farjor).

Om ett lokomotiv ligger uppvant ndr en spelare ska dra nya tagkort far en spelare som tar lokomotivet endast dra
det kortet. Om spelaren forst drar ett uppvant kort eller ett kort fran hogen kan inte spelaren ta ett uppvant lokomotiv som sitt andra kort.

Men om spelaren &r lyckosam nog att dra ett lokomotiv fran toppen av draghdgen far han fortfarande dra ett kort till.

MUTA IN EN STRACKA

En strdcka ar en serie av fargade rutor (i vissa fall gra) mellan tva stader
pa kartan. For att muta in en stricka maste spelaren l6sa in ett set med
tagkort av samma farg och antal som det finns rutor pa strackan.

De flesta strackorna kraver en specifik farg pa tagkorten som anvénds for
att muta in strackan. Lokomotiv kan alltid anvdndas som ersdttning for
tagkort av en viss farg (se exempel 1).

Stréckor som ar gra kan mutas in med ett set av tagkort i en valfri farg
(se exempel 2).

Nar en stracka mutas in placerar spelaren envagn i sin egen farg pa varje
ruta 1angs strackan. Alla kort som anvénts for att muta in en stracka slangs
sedan i kasthdgen. Spelaren flyttar sedan sin poangmarkdr det antal
steg som star i poangtabellen pa sidan 7.

En spelare kan muta in vilken strdcka som helst pa spelbradet som inte
dr inmutad redan. Han dr inte tvungen att forlanga tidigare inmutade
strackor, egna eller andras.

Hela strackan maste mutas in samtidigt. Till exempel kan du inte ldgga
2tag pa en 3 rutor 1ang strécka en runda for att sedan vénta till nasta runda
och lagga det sista taget.

Man kan inte muta in mer dn en strdcka per tur. Féir att muta in en 3 rutor léng blG
striicka kan vilken som helst av . .
fdljande kombinationer anvindas: En 2 rutor lang gra stricka kan
3 bld tdgkort; 2 bld tégkort och mutas in med hjélp av 2 roda
1 lokomotiv; 1 bldtt tagkort och tagkort; 1 gult tagkort och 1
2 lokomotiv eller 3 lokomotiv. lokomotiv eller 2 lokomotiv.

DUBBLA STRACKROR

Vissa stréckor dr sammanbundna med dubbla spar. Dessa strackor gar parallellt med varandra och har
samma antal rutor. Ingen spelare kan muta in bada strackorna mellan tvd stader.

Var uppmérksam pa att vissa strackor gar delvis parallelit med varandra men sammanbinder tva olika
stader. Dessa strdckor dr inte dubbla.

paraliella striickor

Viktigt: Nar det endast ar 2 eller 3 spelare i ett spel, far endast en av de tva strackorna anvandas. En spelare
kan dock valja vilken av strackorna han vill muta in. Den andra strackan ar darefter stangd for alla spelare.




Farjor dr speciella gra strackor som gar genom vatten och -
binder samman tva stader. De &r litta att kanna igen pa att
dtminstone en av rutorna innehaller en lokomotivikon.

For att muta in en farjestricka maste spelaren 1dsa in ett
lokomotiv for varje ikon pa strickan och ett set av tagkort i
en farg for de resterande rutorna pa férjestrackan.

Fér att muta in férjestrickan mella Smyrna och Palermo
kritvs 4 tagkort av en valfri fiirg och 2 lokomotiv.

TunnLAR

Tunnlar &r latta att kanna igen genom den speciella konturen pa rutorna i en tunnelstracka.
} Vad som gor tunnlar speciella dr att spelaren som forsiker muta in tunnelstackan inte vet hur
1ang den dr!

N@r en spelare forsoker muta in en tunnelstracka ska han forst 1agga ner samma antal kort som
det finns rutor pa strackan. Dra sedan de 3 dversta korten i draghGgen och visa de for alla. For varje av de
visade korten vars firg dverrensstimmer med de nedlagda tagkorten méste ytterligare ett tagkort av den
fargen (eller lokomotiv) ldggas ner. Férst da kan en tunnelstracka framgangsrikt mutas in.

2 parallella tunnlar
: > : -en svart och en vit- binder samman
Om en spelare inte kan (eller inte vill) 1agga ner de extra kort som behdvs for att muta in tunneln kan han Madrid och Pamplona.

ta tillbaks alla sina nedlagda kort till sin hand.

| slutet pa turen sléngs de tdgkort som anvandes for att avgdra tunnelns langd.
Mérk vél att lokomotiv dr multifirgade och att deras farg darfor alltid dverrensstimmer med tagkorten som lagts ner.

Om en spelare bara anvander lokomotiv for att forsoka muta in en tunnel dr det enbart om det dras lokomotiv som spelaren behdver lagga ner fler
tagkort for att lyckas muta in tunneln (i detta fallet fler lokomotiv).

Om det inte skulle finnas tillrackligt med kort i drag och kasthdgarna fr att kunna visa 3 kort drar man sa manga det finns. Om det inte finns ndgra
alls kan spelaren muta in tunneln utan risk.

| | ] ] ]
P

dragna kort

Exempel 1 [Vl T Exempel 2 (08 Exempel 3

Ligger ner 2 riida tdgkort, 1 ritt Liigger ner 2 grina tagkort, 1 lokomotiv visas; Ligger ner 2 lokomotiv, 1 lokomotiv visas;
kor visas: 1 ratt kort till kréivs. 1 grint tagkort till krivs. 1 lokomotiv till krivs



DRA BILJETTHORT

En spelare kan anvanda sin tur till att dra nya biljettkort. Han drar da 3 nya biljettkort fran hogen. Han maste behalla
minst 1 av dessa, men far behalla 2 eller alla 3 om han sa Gnskar. Om det inte finns 3 kort i hdgen far spelaren dra
de kort som finns. Biljettkort som en spelare inte behaller 1aggs underst i hogen. Om man behaller ett kort gor man
det till spelets slut. Man kan inte 1dgga tillbaks det om man drar nya biljettkort i en senare tur.

Varje biljettkort anger tva stdder pa kartan och ett poangvérde. Om en spelare hygger en sammanhangande rutt av
stréckor fran den ena staden till den andra sa Idgger han till de poang som anges pa kortet nar spelet avslutas. Om
spelaren inte Tyckas muta in en sammanhangande rutt av strickor mellan staderna, drar han ifrdn podngen istallet.

Biljettkorten forvaras gomda for de andra spelarna tills spelet avslutas. En spelare kan ha hur manga biljettkort som
helst vid spelets slut

BYGGA EN TAGSTATION

En tdgstation tillater en spelare att anvanda en, och bara en, av sina motstandares STATIONS
strackor in eller ut fran den staden for att lyckas sammanbinda tva stader pa ett I sk
biljettkort. 7 o

En station kan byggas i en stad dar det inte finns nagon station dnnu. En station kan

ROSTNADER

byggas dven om det inte finns nagra inmutade strackor till staden annu. 2 - -
En spelare far bygga hogst 1 station per tur och hiigst 3 sammanlagt under spelets A

gang.

en av sina tagstationer pa valfri stad utan tagstation. For att bygga sin andra station

P | P

For att bygga sin forsta station 1dser spelaren in ett tagkort frdn sin hand och placerar
3. ‘

ldser spelaren in ett set med 2 tagkort i samma férg och for att bygga sin tredje station
16ser han in ett set med 3 tagkort. Som vanligt kan vilket tagkort som helst ersattas

Tagstationsdgaren behdver inte bestimma vilken stracka han ska anvanda farrén vid spelets slut.

med ett lokomotiv. Byggeomkostning per togstation

Om en spelare anvinder samma station fér att binda samman flera olika stader maste han anvanda samma stracka in till staden fr alla hiljettkorten.

En spelare behdver inte bygga ndgra stationer under spelets gang. For varje icke utplacerad tagstation vid spelets slut far spelaren 4 poang.




SPELETS SLUT

Nar en spelares forrad av tagvagnar bestar av tva vagnar eller farre efter att han har placerat ut en stracka,
ska varje spelare, inklusive den spelaren, spela en tur till. Spelet avslutas ddrefter och podngen rdknas
samman. 2 eller fiirre plasttdgvagnar i en

spelares farrad signalerar att det ir
dags fir den sista omgdngen i spelet.

PoAncsAmMmMANRARNING
Spelarna hor redan ha markerat de podng de har fatt for sina 2 5 %
utplacerade strackor. For att se att inget misstag begatts STRACK LANGD ANTAL POANG

sa kan man rikna om podngen eftersom alla vagnar finns
kvar pa spelbradet.

Spelarna visar ddrefter sina biljettkort och ldgger till eller
drarifrdn poang fran dessa kort beroende pa om man lyckats
sammanbinda stdderna eller inte.

Kom ihdg att en station tillater en spelare att anvanda en,
och endast en, stracka in till en stad for att sammanhinda
en rutt pa ett biljettkort. Om en spelare anvénder samma
station for att binda samman flera olika stader maste han
anvanda samma stracka in till staden for alla biljettkorten.

Nér en spelare mutar in en striicka far han omedelbart
For varje icke utplacerad tdgstation vid spelets slut far det antal poiing som tabellen ovan visar.

spelaren 4 podng.

Spelaren som har den ldngsta sammanhéngande strackan far det speciella bonuskortet och lagger till 10 poéng till sin poangsumma. Nar man raknar
ut och jamfor olika spelares strackor raknar man sammanhangande strackor av plasttag i samma farg. En sammanhangande stracka far innehalla
loopar, och passera samma stad flera ganger, men samma plasttag far inte riknas flera ganger i en sammanhangande stracka. Om flera spelare har
lika 1anga sammanhangande strackor far alla de spelarna 10 poéng var.

Spelaren med flest podng vinner spelet. Om tva eller flera spelare har lika manga podng dr den av spelarna med Klarat flest biljettkort som vinner.
| det fall att det fortfarande &rlika vinner den som byggt minst antal tagstationer. Om det mot all formodan fortfarande arlika vinner den av spelamna
som fick bonusen for ldngsta sammanhdngande stracka.

Nuvaias ronny Biljettkorts plus eller minus 4 per icke anvind station Express Bonus 4

= sSLUTSUMmMAN

Poiingsammanrikning




SPILL TICKET TO RIDE EUROPE PA NETTET

Her er koden du trenger for & kunne spille:

Koden benytter du pa www.ticket2ridegame.com ved d klikke pd "New Player Signup”.
Herfra kan du teste ut evnene dine til alle dggnets tider mot spillere fra hele verden.

Du kan lese om de andre spennende spillene fra Days of Wonder ved a besgke 0ss pa: www.daysofwonder.com
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Geographical Note: We strove to accurately represent the political boundaries of Europe in 1901 and preserve the cities' common name in their local language at the time.
For gameplay purposes however, we were forced to slightly adjust the position of certain cities on the map.

We wish to thank the following play-testers for their contribution:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan,

Brian Fealy, Dave Fontes, Tery Gaudet, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark Noseworthy,
Michael Robert, Boh Scherer-Hoock, Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons,
Adam Smiles, Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist
og alle i Days of Wonder.
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rra Edinburghs bratte skrenter til solvarme kaier i Konstantinopel, fra stovete bakgater
i Pamplona til en ruvende sentralbanestasjon i Berlin. Ticket to Ride Europe tar deg med
ut pa et nytt togeventyr, denne gang gjennom storbyene i Europa anno 1901.

Tar du sjansen pa en farefull ferd gjennom de morke tunnelene i Alpene, eller begir du deg
ut pa ferge over det lunefulle Svartehavet? Du kan ogsa la oppfare mektige sentralstasjoner.
Ditt neste trekk kan gjgre deg til togharon i keiserrikenes Europa!

Pakk bagasjen, tilkall en baerer og stig ombord!
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1 kart over Europa
240 togvogner (45 i hver av de fem fargene bla, rgd, grgnn, gul og svart, samt reservevogner)
15 stasjoner (3 i hver farge)

*
y *
.'J ’
< 158 illustrerte kort, bestaende av:

46 bonusbilletter

6 store bonusbilletter

med bld bakgrunn
1T

o, o,

1 oppsum-
meringskort

1 honuskort for lengste sammenhengende
rute (Europaekspressen)

& 5 poengmarkarer i tre (én til hver spiller)
& 1regelhefte
+ 1innloggingskode (bakerst i reglene)

Merk: Om du allerede har spilt Ticket to Ride og
kjenner konseptet, sa er det disse nyhetene du hor
konsentrere deg om: Ferger, tunneler og stasjoner.

FORBER EDELSE

Legg brettet ut pa bordet. Spillerne far utdelt 45 vogner, 3 stasjoner og 1
poengmarker i hver sin farge. Poengmarkerene skal plasseres pa Start G

i poengbanen rundt brettet. Poengmarkeren flytter du fremover hver gang du
far poeng i lgpet av spillet.

Stokk vognkortene og del ut 4 til hver spiller @ LBunken med eierlgse
vognkort plasseres inntil brettet. De fem gverste kortene skal legges ved siden av
bunken, med forsiden opp @

Europaekspress- og oppsummeringskortet legges ogsa med forsidene opp inntil brettet, som
en paminner til spillerne@.

Ta ut de 6 store bonushillettene rutene (b1d bakgrunn) fra bunken med bonushilletter. Del ut 1 stor bonushillett til hver spiller @
De overskytende store bonushillettene legges tilbake i esken uten at noen far se pa dem Stokk de vanlige bonushillettene - korte ruter med vanlig
bakgrunn - og del ut tre til hver spiller @ Legg sa bunken med billetter inntil brettet.

Dere er na Klare til 4 sette i gang.
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FOR FORSTE RUNDE

Far sin farste runde ma hver spiller bestemme seg for hvilke av sine 4 honushilletter de gnsker & beholde. Du kan kaste fra 0-2 kort, og beholder

altsd minst 2. Kort du kaster legger du tilbake i esken, uten at noen andre far se dem. Kortene du bestemmer deg for & heholde, skal du ha gjennom

hele spillet.

SPILLETS MAL

Malet er & score mest mulig poeng, og det gjer du ved a:

aaa
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@ Sikre deg strekninger mellom nabobyer.

# Opprette sammenhengende ruter mellom byene som er oppgitt pa honushillettene.

# Bygge den lengste sammenhengende ruta, slik at du far Europaekspresskortet nar
spillet er over.

# Ha stasjoner til overs ved spillets slutt.

Du blir trukket i poeng for hver av dine ufullfgrte bonusbilletter.

SPILLETS GANG

Den som har besgkt flest europeiske land er startspiller. Turen fortsetter til venstre
rundt bordet. Nar det er din tur, kan du utfgre én (og bare én) av fglgende fire
handlinger:

Trekke vognkort - Du kan trekke 2 vognkort (eller bare 1, hvis kortet du trekker er
et lokomotiv fra de apne kortene. Se Lokomotiver for naermere beskrivelse.)

Opprette en rute - Du sikrer deg en strekning pa brettet ved a legge ut et sett av
vognkort som matcher antallet og fargen som kreves for & kunne opprette den
angjeldende strekningen. Du setter ut 1 vogn per felt, og scorer poeng i henhold til
tabellen for rutelengde (6 vogner gir 15 poeng, 5 vogner gir 10 poeng osv.).

Trekke bonushilletter - Du kan trekke tre honushilletter fra toppen av hillettbunken.
Du ma beholde minst én av dem.

Bygge en stasjon - Du kan bygge en stasjon pa en hvilken som helst by der det ikke
erbygd en stasjon fra fgr. Du betaler 1 vognkort i en hvilken som helst farge for din farste
stasjon. Din andre stasjon koster 2 vognkort i valgfri farge, og din tredje koster 3.

TRERRE VOGNRORT

Totalt finnes det 8 typer vognkort - 12 av hver - samt 14 lokomotivkort. Alle
vognfargene er representert pa brettet, alle strekninger krever en av de atte fargene
for @ kunne opprettes - lilla, b1d, oransje, hvit, grgnn, gul, svart og rad.

0m du velger a trekke vognkort, sa kan du ta 2 stykker. Du kan trekke hade fra
bunken og fra de apne kortene. Om du velger a trekke et apent kort, fyller du
umiddelbart den tomme plassen med et kort fra trekkebunken. Ogsa dette skal ligge
apent. Dersom du velger a trekke et lokomotivkort fra de dpne kortene, sa er dette
det eneste kortet du far trekke denne runden (Se Lokomotiver).

Dersom det pa et hvilket som helst tidspunkt skulle ligge tre lokomotiver blant de dpne kortene, sa kastes alle de fem dpne kortene og erstattes av

fem nye.

Du kan ha ubegrenset med kort pa handa. Nar trekkebunken er tom, stokkes kastebunken og blir ny trekkebunke. Husk a stokke godt, for kortene

kastes vanligvis i sett.

Hvis mange spillere hamstrer kort, sa er det teoretisk mulig at trekkebunken gar tom uten at dere har noen kastekort @ lage ny bunke av. | sa fall er
det ikke lenger lov eller mulig a trekke vognkort, og du ma velge en av de tre andre handlingene nar det er din tur.




LOROMOTIVER

Disse mangefargede kortene fungerer som jokere.

for @ opprette fergeruter (se Ferger).

ta enda et kort.

OPPRETTE RUTER

En rute er et likefarget sett av felter som strekker seg mellom to hyer.
For & starte en rute ma du legge ned et sett av kort i samme farge som
angitt pa ruta, og i et antall som tilsvarer antall felter.

Lokomotiver kan gjelde som et kort i en hvilken som helst farge - se
eksempel 1.

Gra ruter kan opprettes ved hjelp av et sett av kort i valgfri farge - se
eksempel 2.

Nar du oppretter en rute, skal du sette ut en av dine egne vogner pa
hvert av feltene. Kortene du brukte til ruta gar deretter i kastebunken.
Poengmarkgren flyttes fremover i henhold til poengtabellen pa side 7.

Du kan opprette ruter hvor du vil pa brettet, helt uavhengig av hvor du
har resten av rutenettet ditt.

Du ma opprette hele ruta i samme runde. Du kan eksempelvis ikke legge
to vogner pa en tre-vogns rute, for sa d legge pa siste vogn i neste runde.

DOBBELTRUTER
av spillerne kan ta mer enn ett spor.

Dobbelruter ikke som dobbeltruter.

Lokomotiver kan spilles som del av et hvilket som helst fargesett nar du oppretter en rute. De er ogsa ngdvendig

Dersom du velger d trekke et apent lokomotivkort som ditt fgrste kort, sa blir dette ditt eneste kort denne runden.
Du kan heller ikke trekke et apent lokomotivkort som ditt kort nummer 2, selv om du farst trakk et annet kort.

Denne begrensningen gjelder ikke dersom du trekker blindt fra trekkebunken. Om farste kort skulle vise seq & vaere et lokomotivkort, sa far du allikevel

R

Eksempelll' .ﬂ

For a sikre seg en bl rute pd tre
felters lengde, s kan du spille en
av falgende kortkombinasjoner:
3 bld kort, 2 bld kort og
1 lokomotiv, 1 bldtt kort og
2 lokomotiver, 3 lokomotiver

Enkelte av byene er knyttet sammen med to parallelle spor. Begge sporene kan tas i bruk, men ingen

Det eksisterer ogsa ruter som er delvis parallelle, men som er knyttet til forskjellige byer. Disse regnes

En gra rute med to felter kan du ta
ved d legge ut eksempelvis 2 rode
kort, 1 gult og 1 lokomotiy,
eller 2 lokomotiver.

Parallellruter

Viktig: | spill med 2 og 3 deltagere skal ikke dobbeltrutene benyttes. Det er valgfritt hvilken av to
parallelle ruter som tas i bruk, men den andre kan ikke benyttes etter at den farste er tatt.




FERGER

Ferger er spesielle gra ruter som knytter sammen to nabobyer
over vann. En fergerute har minst 1 lokomotivsymbal.

Forataibruk en fergerute ma du spille ut like mange lokomotivkort som s :

angitt pa ruta, samt et sett av vognkort for & dekke opp for de andre Du sikrer deg fergeruten fra Smyrna til Palermo ved a legge ut
feltene. Du kan selvfglgelig ogs her spille lokomotivkort som erstatning et sett av 4 vognkort i en valgfri farge, samt 2 lokomotiver.
for vognkort.

TUNNELER

,  Tunnelruter har spesielt innrammede felter. Det spesielle med disse strekningene er at du
\ aldri kan vite hvor lange de er pa forhand!

Nar du skal sikre deg en slik rute, legger du farst ut et sett av kort som matcher feltenes
farge og antall. Deretter legger du opp de tre gverste kortene i trekkebunken. Lengden pa
strekningen gker for hvert av de tre kortene som matcher rutefargen (lokomotivkort gker
lengden uansett rutefarge). Du md nd legge opp et tilsvarende antall kort i riktig farge (evt.
lokomotivkort) for kunne opprette denne ruta.

Dersom du ikke kan legge ut tilstrekkelig antall kort, eller ikke gnsker a opprette denne ruta allikevel, Pamplona og Madrid er knyttet
s3 tar du kortene opp pa handen igjen og avslutter runden din. sammen med to parallelle tunnelspor.

De tre kortene fra trekkebunken legges i kastebunken.

Dersom du forsgker a opprette en tunnelrute ved hjelp av et sett som bestar utelukkende av lokomotiver, s& ma du bare legge pa flere kort
hvis du far opp lokomotiver blant de tre trekkekortene. Da ma du i tilfelle legge pa flere lokomotiver.

Om alle spillere hamstrer kort, sa er det teoretisk mulig at det ikke finnes tre tilgjengelige trekkekort. Da trekker dere i tilfelle s& mange som mulig,
og lar det vaere med det. Om det ikke finnes noen trekkekort, kan du opprette tunnelruter uten risiko for & matte legge ut flere kort enn farst antatt.

| |
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?THPTH P*q

Du spiller 2 rade kort, og trekker 1 rgdt kort. Du spiller 2 grenne kort, og trekker 1 lokomotiv. Du spiller 2 lokomotiver, og trekker 1 lokomotiv.
Du md legge pad enda 1 radt kort. Du ma legge pd enda 1 gront kort. Du md legge pa enda 1 lokomotiv.




TRERRE BONUSBILLETTER

Du kan henytte runden din til & trekke flere bonushilletter. Da tar du i sa fall tre billetter fra bunken, eller sa mange
du kan dersom det er faerre enn tre igjen i bunken.

Du ma beholde minst ett av de tre kortene, men du kan ogsa beholde to eller alle tre. Billetter som du ikke beholder,
skal legges nederst i billetthunken. Du ma beholde alle hilletter som du trekker og ikke umiddelbart kaster. Du
kan altsa ikke kaste kort som du har trukket tidligere.

Byene pa billettene angir en honusmulighet. Dersom du i Igpet av spillet klarer a lage en sammenhengende serie
av egne vogner mellom de to byene, sa tildeles du det antallet poeng som er angitt pa kortet. Om du ikke lykkes
i dette prosjektet, mister du i stedet et tilsvarende antall poeng.

Bonushilletter skal holdes hemmelig helt til den endelige opptellingen. Det eringen begrensninger for hvor mange
bonushilletter du kan ha, men du trenger heller ikke trekke flere enn starthillettene hvis du ikke gnsker. Du er ikke
avhengig av a ha bonushilletter for & bygge ut strekninger.

BYGGE EN STASION

En stasjon gjgr at eieren kan regne en annen spillers strekning inn i sitt eget Srasion PRIS
rutesystem. Strekningen mé ligge mellom byen der stasjonen ligger og en naboby.

1.

Du kan bygge stasjon i en hvilken som helst by, selv om den for gyeblikket ikke har
noen ruter. Det er bare plass til én stasjon per by.

Du betaler 1 vognkort i en hvilken som helst farge for din fgrste stasjon. Din andre 2.
stasjon koster 2 vognkort i valgfri farge, og din tredje koster 3. Som vanlig kan du
0gsa bruke lokomotivkort til dette.

=

samme strekning inn til stasjonshyen for hver billett. Du trenger ikke & bestemme 3.
deg for hvilken strekning fgr den endelige opptellingen.

?‘% = “‘!l ?‘% = “‘!| ?‘% = |
Byggekostnad per stasjon

Dersom du henytter en stasjon til & knytte opp flere bonushilletter, ma du bruke I

Du er aldri ngdt til & bygge stasjoner, og ved sluttopptellingen far du 4 poeng for
hver stasjon du har igjen i reserven.




SLUTTEN

Nar en spiller ikke har merenn 0, 1 eller 2 tog igjen etter sin tur, starter siste runde av spillet. Hver spiller
far nd en siste tur, for spillet avsluttes av den som trigget sisterunden. Etterpa starter poengberegningen.

POENGBEREGNINGEN

Spillerne ber allerede ha fatt poengene de har rett pa i
forbindelse med strekningene de har sikret seg. Ved tvil
anbefaler vi at dere telle over én gang til. Det er
forbausende hvor ofte man glemmer & fa med seg smapoeng
her og der.

Deretter legger alle frem sine billetter, trekker fra poeng
for ufullfgrte ruter og legger til for de fullfgrte. Husk &
benytte stasjonene som er plassert ut.

Du far 4 poeng for hver stasjon du ikke har bygd.

Spilleren med lengst sammenhengende rute far
Europaekspresskortet og tildeles 10 poeng. Ved uavgjort far
alle involverte spillere 10-poengshonusen. Du kan ikke
bruke andres strekninger ved opptelling av lengste rute, her
er det bare dine egne vognbrikker som gjelder. En

Med 2 eller ferre tog i reserven
innledes sisterunden

RUTELENGDE

PoENnG

sammenhengende rute kan ga gjennom samme by flere ganger, men ingen vogner kan telles mer enn én gang.

Du far tildelt poengsummen straks du knytter sammen nye hyer.
Poengmarkaren skal altsd flyttes hver gang du tar en ny rute.

Vinner er den som na har mest poeng. Ved uavgjort vinner den av de involverte som har fullfgrt flest bonushilletter. Om det fortsatt er likt, vinner
den som har brukt faerrest stasjoner. Eventuelle uavgjortsituasjoner vinnes na av den som har kortet for Europaekspressen.

Navarende poengsum Bonuser/fratrekk for billetter 4 poeng/ubr. stasjoner

9 4 POEnG
- smsmn

Poengberegning

Bonus for Europaekspressen

ENDELIG
POENGSUM




